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La Fabbrica del Carnevale * ha intrapreso un
percorso progettuale che, attraverso il pretesto
di definire un luogo deputato alla costruzione
dei carri, ha voluto sottolineare tutti quegli
aspetli capaci di rendere lintervento un luogo
riconoscibile nell'area viareggina. Rispondere
alla necessita di 16 padiglioni per la costruzio-
ne dei carri implicava gia un'attenzione pun-
tuale alla conoscenza sia degli aspetti tecnici
& costruttivi di un carro nonché alla interpreta-
zione degli atteggiamenti di ogni artista nei
confronti del mondo esterno. |l progetto dove-
va principalimente tener conto dell'aspetto di
unicitd del Carnevale di Viareggio che pid di
ogni altra manifestazione proprio per il caratte-
re pungente ed anarchico del viareggino rie-
sce, altraverso la satira, ad incidere profonda-
rrente sui terni sociali e politici. Si doveva guin-
di pensare non solo ad un Centro di servizi per
il Carnevale ma soprattutto ad un luogo rico-
noscibile come punto di riferimento per twtti e
per tutte le forme di spettacolo. L'area deputa-
ta a tale scopo & individuata dal PR.G. di Via-
reggio come “Cittadella del Carnevale” indi-
cando gia nel toponimo “cittadella” la volonta e
la necessita, a livello di programma urbanisti-
co, di creare un luogo specializzato ma in
osmosi con il tessuto sia fisico che culturale
della citta, Questo lavoro procede con un per-
corso inverso a quello del PR.G. : dalla fabbri-
ca come luogo di produzione alla cittadella
come centralita. Lintervento & denominato “la
fabbrica del Carnevale” per sottolineare la
finalita principale e trainante di progettare spa-
zi tecnici per la costruzione e invenzione dei
carri. La “fabbrica del Carnevale®, come una
fabbrica che produce, vive di un lavoro di
equipe e trova l'apice del processo produttiva
nell'uscita allesterno del prodotio finale, Ma
limento & guello di considerare questo aspet-
ta progettuale come un glemento o ingredienta
che, attraverso I'unione & la compartecipazio-
ne di altre attivita compatibili, riesca a creare
un centro che per connotati fisici e dimensioni




esistenziali si delinea come centralita urbana : o
la Cittadella. Il sisterna modulare adottato per | \-@
“Baracconi” (in viareggino i capannoni) non
solo determina, per i caratteri tipici di un
capannone, un avvicinamento costante con -
dea di Fabbrica, bensl diventa il cuore del
sisterna, il riferimento attorno al quale si com-
pongono le attivith didattiche, ludiche ed
espositive. Carta, colla, legno, ferro, saldatori
& saldatrici disegnano con i loro effetti non solo
la sagoma di un carro ma anche l'atmosfera
creativa dell'intero sistema. Differentemente
dalle altre fabbriche gquesta & aperta durante
tutte le ventiguattro ore e tutta la giornata ed &
pronta ad essere vissuta pienamente ed ad
accogliere non solo il viareggino ma tulli colo-
ro che amana le possibili forme di teatro, spet-
tacolo, effimero, fantastico. |l progetto sicom-
pone quindi di spazi singolarmente deputati
ad una funzione specifica ma coraimente lega-
ti da un unica finalita e da relazioni fisiche di
tipo urbano: | Baracconi; il Silos; la macchina
trasparente; I'lstituzione Carnevale. Tutti ele-
menti uniti dalla promenade che sometta da
una moltitudine di pilastri, quasi a sottolineare
ed evocarg la funzione di spina dorsale,
accompagna il vigitatore in un percorso di
134 conoscenza del sistema carnevale. Posta ad
una altezza di sei metri la promenade del car-
nevale permelte di trascorrere le “giornate via-
reggine” racchiuso e avvolto tra una moltitudi-
ne di maschere che parlano, raccontano,
comunicano, tra assordanti rumori & colori un
mondo fantastico come guello del Carnevale.
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